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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Fundamentos de Audio Digital

Clave de la asignatura: | AVD-1215
SATCA!: | 2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Animacion Digital y Efectos
Visuales

2. Presentacion

Caracterizacioén de la asignatura

Esta asignatura provee al perfil del Ingeniero en Animacion Digital y Efectos Visuales los
principios basicos de audio digital, que reconoce y manipula los patrones de ondas
(acusticas) para crear efectos aplicados en la animacion digital y aporta el desarrollo de
herramientas de software para facilitar y optimizar los procesos de produccion de la
animacion digital.

El ingeniero identifica diferentes tipos de sefiales (de audio) analogas y digitales.
Intencion didactica

La asignatura proporciona al estudiante los conceptos esenciales de composicion y edicion
de audio, asi como el aprendizaje de software especializado para su edicion.

En el primer tema se estudian los conceptos fundamentales utilizados en el audio digital,
asi como los elementos basicos para el tratamiento de las sefiales de audio, los tipos y sus
distintas categorias.

En el segundo tema aprenden los diferentes tipos de formatos de audio, digitalizacion,
correccion, conversion, técnicas de compresion y calidad.

En el tercer tema se analiza el procesamiento de audio comenzando con las operaciones
basicas (copiar, cortar y concatenar); la mezcla de archivos como extraer una pista y
efectos especiales.

En el cuarto tema trata de la edicion de audio a través del software especializado que
permita utilizar sincronizadores, grabadores, mezcladores, editores, masterizacion y
efectos especiales

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracioén o revision

Participantes

Evento

Instituto Tecnoldgico
Superior de Chapala, del 23
al 26 de abril de 2012.

Representantes de  los
Institutos Tecnoldgicos de:

Aguascalientes, Bahia de
Banderas, Colima, Cd.
Guzmén, La Laguna, La

Paz, Leon, Pachuca, Puebla,

San Luis Potosi,
Villahermosa,  Zacatepec,
Superior de  Chapala,
Estudios  Superiores de
Ecatepec,  Superior  de
Zapotlanejo 'y KAXAN
Media Group.

Reunion Nacional de
Disefio e Innovacioén
Curricular para el

Desarrollo y Formacion de
Competencias Profesionales
de la Carrera de Ingenieria
en Animacién Digital y
Efectos Visuales.

Desarrollo de Programas en
Competencias Profesionales
por los Institutos
Tecnoldgicos del 27 de
abril al 6 de agosto de 2012.

Representantes  de  los
Institutos Tecnoldgicos de:
Ledn, Pachuca, Bahia de
Banderas, Estudios
Superiores de Ecatepec, Cd.
Guzmén.

Elaboracion del programa
de estudio propuesto en la
Reunidn Nacional  de
Disefio Curricular de la
Carrera de Ingenieria en
Animacion Digital y
Efectos Visuales.

Instituto Tecnoldgico
Superior de Chapala, del 7
al 10 de agosto de 2012.

Representantes de  los
Institutos Tecnoldgicos de:

Aguascalientes, Bahia de
Banderas, Colima, Cd.
Guzmén, La Laguna, La

Paz, Leon, Pachuca, Puebla,

San Luis Potosi,
Villahermosa,  Zacatepec,
Superior de  Chapala,
Estudios  Superiores de
Ecatepec,  Superior  de
Zapotlanejo 'y KAXAN
Media Group.

Reunion Nacional de
Consolidacion de los
Programas en

Competencias Profesionales
de la Carrera de Ingenieria
en Animacién Digital y
Efectos Visuales.

Tecnoldgico Nacional de
México, del 5 al 8 de
diciembre de 2017.

Representantes de  los
Institutos Tecnoldgicos de:
Estudios  Superiores de
Chimalhuacan, Superior de
Coatzacoalcos, Estudios
Superiores de Jocotitlan, y
Superior de José Mario
Molina Pasquel y Enriquez
campus Chapala.

Reunién  Nacional  de
Seguimiento Curricular de
los Programas Educativos
de Ingenieria en Animacion
Digital y Efectos Visuales,
Ingenieria en  Sistemas
Automotrices y
Licenciatura en Turismo.
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Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Manipula diferentes tipos de sonido, utilizando el audio digital para la creacién de
efectos sonoros en los procesos de produccién de la animacion digital.

e Desarrolla conceptos, nociones y usos practicos sobre la absorcion y reflexion del
sonido para la creacion de efectos auditivos dentro de animaciones digitales o efectos
visuales.

e Disefia la acustica de diferentes tipos de salas, tomando en cuenta el tiempo y nivel de
reverberacion y el filtrado auditivo de y para una produccién visual/auditiva.

5. Competencias previas

e Reconoce la importancia del audio en el desarrollo de proyectos de animacion.

6. Temario

No.

Temas

Subtemas

1

Introduccidn al audio digital

1.1 Concepto basico de audio

1.2 Fuentes y sensores

1.3 Medios de propagacion

1.4 Categoria de las sefiales en diferentes
medios

1.5 Manejo de espectrograma

1.6 Tipos de sefiales

1.7 Tamario y calidad del archivo de sonido

Formatos de audio

2.1 Tipos de formatos

2.2 Digitalizacion de audio

2.3 Correccién de volumen

2.4 Conversion entre formatos

2.5 Técnicas de compresion y calidad
(codecs)

Procesamiento de audio

3.1 Operaciones basicas de audio (copiar,
cortar y concatenar)

3.2 Mezclar archivos de audio

3.3 Extraer una pista de audio

3.4 Efectos sonoros

Software especializado de audio

4.1 Sincronizadores

4.2 Uso de grabadores

4.3 Uso de mezcladores

4.4 Uso de editores

4.5 Masterizacion y efectos sonoros
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7. Actividades de aprendizaje de los temas
Tema 1. Introduccion al audio digital

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Investigar y seleccionar en diversas
e Identifica los elementos y componentes fuentes de informacion los conceptos

bésicos en la captura y tratamiento de principales de audio.

audio. e Identificar los elementos basicos del

tratamiento de audio.

Geneéricas: e Desarrollar un mapa conceptual de los
e Capacidad de analisis y sintesis componentes basicos de captura de
e Habilidades de gestion de informacion audio.

(habilidad para buscar y analizar | e Identificar los diferentes tipos de sefiales

informacion proveniente de fuentes y su categoria en distintos medios.

diversas)

e Capacidad de organizar y planificar

e Conocimientos basicos de la carrera

e Comunicacion oral y escrita

e Habilidades basicas del manejo de la
computadora

e Solucion de problemas

e Toma de decisiones

e Capacidad critica y autocritica

e Trabajo en equipo

e Habilidades interpersonales

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica

e Habilidades de investigacion

e Capacidad de aprender

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

e Habilidad para trabajar en forma
autonoma

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos

e Preocupacion por la calidad

©TecNM diciembre 2017 Pagina|4



S EP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

m—— Secretaria Académica, de Investigacion e Innovacion

: Direccion de Docenci Innovacién E tiv
EDUCACION PUBLICA eccion de Docencia e ovaclo ducativa

Tema 2. Formatos de audio

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Investigar los diferentes tipos de
e ldentifica los principales formatos de formatos principales de audio.
audio y sus caracteristicas. e Utilizando software de audio llevar a
cabo la digitalizacion de las sefiales.
Genéricas: e Manipular los decibeles de la muestra
e Capacidad de analisis y sintesis analizando su amplitud, efectos de
e Habilidades de gestion de informacion retardo, filtro y la reduccion de ruido.
(habilidad para buscar y analizar | e Utilizar el software indicado para la
informacién proveniente de fuentes conversion entre formatos, utilizando
diversas) técnicas de compresion y calidad

e Capacidad de organizar y planificar

e Conocimientos basicos de la carrera

e Comunicacion oral y escrita

e Habilidades basicas del manejo de la
computadora

e Solucion de problemas

e Toma de decisiones

e Capacidad critica y autocritica

e Trabajo en equipo

e Habilidades interpersonales

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica

e Habilidades de investigacion

e Capacidad de aprender

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

e Habilidad para trabajar en forma
autébnoma

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos

e Preocupacion por la calidad
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Tema 3. Procesamiento de audio

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): e Aplicar operaciones de edicion como
e Editar, componer y manipular audio a son: copiar, cortar, insertar y concatenar
través de software especializado. segmentos y/o su totalidad del audio.

e Aplicar operaciones de tratamiento de
Genericas: audio como son: mezclado, filtros,
e Capacidad de analisis y sintesis ruido, retardos entradas, amplitud y
e Habilidades de gestion de informacion efectos sonoros.

(habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas)

e Capacidad de organizar y planificar

e Conocimientos bésicos de la carrera

e Comunicacion oral y escrita

e Habilidades basicas del manejo de la
computadora

e Solucion de problemas

e Toma de decisiones

e Capacidad critica y autocritica

e Trabajo en equipo

e Habilidades interpersonales

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica

e Habilidades de investigacion

e Capacidad de aprender

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

e Habilidad para trabajar en forma
autébnoma

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos

e Preocupacion por la calidad
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Tema 4. Software especializado de audio

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Practicar con el entorno del software
e Utiliza software especializado para la especializado en  manipulacion y

manipulacion y tratamiento de audio en tratamiento de audio.

los procesos de produccion de la|e Practicar con las herramientas de

animacion digital. edicion en la manipulacion de audio.

e Practicar con la herramienta de efectos

Genéricas: en la manipulacion de audio.
e Capacidad de analisis y sintesis e Desarrollar un proyecto aplicando las
e Habilidades de gestion de informacién técnicas anteriores.

(habilidad para buscar y analizar | ¢ Sincronizacion de Audio y Video.
informacion proveniente de fuentes
diversas)

e Capacidad de organizar y planificar

e Conocimientos basicos de la carrera

e Comunicacion oral y escrita

e Habilidades basicas del manejo de la
computadora

e Solucion de problemas

e Toma de decisiones

e Capacidad critica y autocritica

e Trabajo en equipo

e Habilidades interpersonales

e Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préctica

e Habilidades de investigacion

e Capacidad de aprender

e Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

e Habilidad para trabajar en forma
autonoma

e Capacidad para disefiar y gestionar
proyectos

e Preocupacion por la calidad
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o

. Practica(s)
Elaboracion de una presentacion que incluya los conceptos de audio digital.
Montaje de diferentes formatos de audio en ejercicios de animacién y video.
Grabacion de sonidos en diferentes ambientes para evaluar los datos obtenidos.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar

el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las

siguientes fases:

e Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que
permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de
estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacion: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estard promoviendo el concepto de “evaluacion para la
mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo
en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias
La evaluacion debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio
en cada una de las actividades de aprendizaje. Tomando en cuenta uno o méas de los
siguientes métodos de evaluacion:

e Listas de cotejo

e Listas de verificacion

e Matrices de valoracion

e Guias de observacion

e Rdbricas

e Evaluacion diagnostica
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Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar alguna(s) de las
siguientes formas de evaluacion:

Bitacora de actividades desarrolladas.

Pruebas practicas de los conocimientos adquiridos en clase.
Resolucidn de problemas asignados de manera grupal o individual.
Portafolio de trabajos

Tareas

Exposiciones

Reportes escritos

Nomenclatura

Puntualidad

Presentacion

Mapas conceptuales

Mapas mentales

Resumenes

Investigaciones usando diversas fuentes de investigacion
Exposiciones

Trabajo en equipo

Analisis y redaccion de textos

Cuadros sindpticos

Diagramas de flujo

Ortografia y redaccion

Contenido

Apuntes en clase

Ex&menes tedricos

Examenes préacticos

Debates

Participacion en las sesiones grupales

Uso de las tecnologias de la informacion

Informacion bibliografica

Creatividad

©TecNM diciembre 2017 Pagina|9



S EP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Secretaria Académica, de Investigaciéon e Innovacién

SECRETARIA DE . 7 ; ., .
Direccién de Docencia e Innovacion Educativa

EDUCACION PUBLICA
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Espafa: StarBook Editorial.

6. Maes. J. Vercammen, M. (2001). Digital audio technology. (4% Ed.). Gran Bretafia:
Editorial Oxford

7. Savage, S. (2011). The Art of digital audio recording. USA: Editorial Oxford
University Press.

8. Valenzuela, J. (1996). Audio digital: conceptos basicos y aplicaciones. U.S.A.:
Editorial Keyboard Magazine, Guitar Player y Bass Player.

9. Watkinson, J. (2003). Introduccion al audio digital. Espafia: Editorial Escuela de cine
y video de Andoain.
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Editorial Escuela de cine y video de Andoain

sw

©TecNM diciembre 2017 Pagina| 10



