S E P TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Desarrollo Movil
Clave de la asignatura:| STD-1905

saTcAl 2.3.5

Carrera:| Ingenieria de Sistemas
Computacionales

2. Presentacion

Caracterizaciéon de la asighatura

Para ampliar la cantidad de clientes y para apoyar a los empleados mas alla de un entorno
de oficina tradicional, las organizaciones deben extender sus aplicaciones de negociosa
una variedad de smartphones y tablets, a través de multiples plataformas moviles.

Los estudiantes que puedan adquirir la competencia para disefiar y desarrollar
aplicaciones moviles tienen una clara ventaja en el mercado laboral. La plataforma de
desarrollo IBM Worklight mévil le facilita al estudiante acercarse a este nuevo entorno
de desarrollo.

Construir, probar, implementar y administrar smartphones, aplicaciones de la tableta de
iOS, Android, Blackberry y Windows Phone, son competencias necesarias para el
profesionista actual.
Intencion didéactica

La naturaleza del tema requiere que las actividades practicas promuevan el desarrollo
de habilidades para el uso de la herramienta en la solucién de problemas.

El temario del curso se ha organizado en nueve unidades cada una conformada por
contenidos que contribuirdn a adquirir las competencias requeridas para el desarrollo
movil.

En la primera unidad se presentan las caracteristicas de la configuracion del entorno de
desarrollo para trabajar con IBM Worklight.

En la segunda unidad trata como crear una primera y sencilla aplicacion, considerando
diferentes sistemas operativos moviles.

La unidad tres describe los conceptos basicos de desarrollo del lado del cliente, cémo
crear aplicaciones multi-pagina, trabajar con el marco de interfaz del usuario y trabajar
en cada entorno especifico.
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La unidad cuatro tiene como propdsito conocer como desarrollar el cédigo del servidor
gue requiere una aplicacibn movil para su correcta integracion con las aplicaciones y
los servicios en la nube.

La quinta unidad trata de como implementar diferentes caracteristicas en las
aplicaciones moviles, como controles, acceso sin conexion y cifrado de datos.

La sexta unidad introduce al uso de Apache Cordova con Workligth y cémo usar
paginas web y aplicaciones nativas.

La unidad siete muestra cdmo desarrollar aplicaciones nativas con Workligth.

El tema de la Autentificacion y seguridad en las aplicaciones moviles se aborda en la
unidad ocho, aprendiendo a proteger aplicaciones y procedimientos contra el acceso no
autorizado.

Por dltimo, la unidad nueve aborda cémo implementar las aplicaciones para su entorno
de produccion.
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fechade Participantes Observaciones
elaboracion o revisién

Instituto Tecnoldgico Superior deH. Academia de Sistemas Reunion de especialidad
Coatzacoalcos Noviembre 2018

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asighatura
Aprender como usar las herramientas de IBM Workligth para desarrollar aplicaciones
moviles que se ejecuten en Android o0 iOS.

5. Competencias previas

+ Experiencia en Java o desarrollo web con Eclipse
+ Conocimiento de HTML5

» JavaScript

* Interfaz de usuario como Dojo o jQuery

+ Servicios Web

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 | Configuracion del entorno 1.1 Configuracion del entorno de desarrollo
Worklight, iOS, Android, BlackBerry y
Windows 8.
2 | Introduccién a Worklight 2.1  Creacion de la primera aplicacion en
Worklight

2.2 Vista previa de la aplicacion en iOS,
Black Berry, Windows Phone
3 | Conceptos basicos de desarrollo del 3.1  Aprendizaje de Worklight de trabajo

lado del cliente API del lado del cliente
3.2  La construccion de una aplicacion
multi-pagina
3.3 Trabajar con marcos de interfaz de
usuario

3.4 Depuracion de aplicaciones

3.5 Optimizar la aplicacion para diferentes
entornos

3.6 Informacion general al desarrollar para
i0S, Android, BlackBerry, Windows Phone.
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3.7 Informacién general en el desarrollo de
aplicaciones web maviles
3.8 Informacion general en el desarrollo de
aplicaciones de escritorio

El desarrollo del lado del servidor 4.1 Adaptador de Framework

4.2  Adaptador de HTTP - Comunicacion
con los sistemas de back-end HTTP

4.3 Adaptador de SQL - La comunicacion
con la base de datos SQL

4.4 Adaptador Castlron - Comunicacion
con Castlron

4.5 Adaptador de JMS - Comunicacién con
JMS

4.6 Invocacionde procedimientos
adaptadores de aplicaciones de cliente

4.7 Uso de adaptadores avanzados y
mashup

4.8 Uso de adaptadores Java

Desarrollo avanzado para el cliente 5.1 Vision general de las tecnologias de
cliente

5.2 Controles de interfaz de usuario
comunes

5.3 El apoyo a multiples factores de forma
con skinsWorklight

5.4 Trabajar sin conexion

5.5 Habilitacion de traduccién

5.6 Uso de la actualizacién directa de
actualizar rapidamente su aplicaciéon

5.7 El almacenamiento de datos sensibles
en caché cifrado

5.8 JsonStore - Informacion general de
bases de datos JSON basado en el lado del
cliente

Agregar funcionalidad nativa de las 6.1 Apache Cordova vision

aplicaciones hibridas con Apache 6.2 iI0S - El uso de péaginas nativos en
Cordova aplicaciones hibridas

6.3 i0S - Adicion de funcionalidad nativa de
aplicacion hibrida con Apache Cordova
complemento

6.4 Android - El uso de paginas nativos en
aplicaciones hibridas

6.5 Android - Adicion de funcionalidad
nativa de aplicacion hibrida con Apache
Cordova complemento

6.6 Windows Phone 8 - Adicion de
funcionalidad nativa de aplicacion hibrida
con Apache Cordova complemento
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7 | El desarrollo de aplicaciones nativas | 7.1 Usando la API de luz de trabajo en las
aplicaciones nativas de iOS

7.2 Usando la API de luz de trabajo en
aplicaciones Android nativas

7.3 Usando la API de luz de trabajo en
aplicaciones nativas Java ME

7.4 Uso APl luz de trabajo para
notificaciones push en las aplicaciones
nativas de iOS

7.5 Uso APl luz de trabajo para
notificaciones push en aplicaciones
Android nativas

8 | Autentificacién y seguridad 8.1 Conceptos de autenticacion

8.2 Autenticacion basada  en formularios
8.3 Autenticacion adaptador basado en

8.4 Autentificador y el modulo de inicio de
sesion personalizado

8.5 Uso del Modulo de sesién LDAP para
autenticar a los usuarios del servidor LDAP
8.6 Autenticacion LTPA basado en
WebSphere ®

8.7 Conceptos de dispositivos

8.8 Dispositivos personalizados

8.9 Aplicacion de Proteccion (Autenticidad)
9 | Migrar una aplicacién de desarrollo a | 9.1 Vista de la gestidén de una aplicacion.
produccién 9.2 Utileria Ant.

9.3  Vistay proceso de migracién de una
aplicacion.

9.4 Preparacion e implementacion de una
aplicacion.
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7. Actividades de aprendizaje de los temas

Unidad 1: Configuracién del Entorno.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Instalar Worklight Studio » Instalar y Configurar IBM Worklight

V6.0. Configurar el ambiente de desarrollo Studio

para Android o0 iOS. Explicar el marco de + Conocer la vista de la etapa de
desarrollo  Workligth.  Describir las Desarrollo movil

herramientas de desarrollo de Worklight

Studio.

Genéricas:

* Propiciar un trabajo de colaborativo.

+ Trabajo en equipo.

» Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.

* Habilidad para trabajar en formal

auténoma.

« Compromiso ético.

* Solucién de problemas.
Unidad 2: Introduccion a Worklight Studi

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Describir los pasos que|l+ Crear un proyecto y escribir el codigo

involucran la creacion, construccién y » Construir una aplicacion
prueba en una aplicacion de Worklight| «+ Obtener la vista previa y probar la
Studio. aplicacion
- * Publicar una aplicacion
Genéricas:

« Trabajo en equipo.

» Capacidad de analisis

* Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

+ Compromiso ético.

* Solucién de problemas.

Unidad 3: Conceptos béasicos de Desarrollo del lado del cliente

Competencias Actividades de aprendizaje
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Especifica(s): + Conocer conceptos basicos del
. _ lado del cliente.
* Identificar APIs del lado del cliente . Construir aplicaciones multipagina

esencial es incluyendo aquellas que
permiten la  portabilidad  entre
plataformas. Explorarla sintaxis de las
funciones JavaScriptde apoyo a
lasAPIs.

Genéricas:

* Habilidad para buscar y analizar
informaciones provenientes de
fuentes diversas.

» Capacidad de aplicar los
conocimientos.

+ Compromiso ético.

Unidad 4: El Desarrollo del lado del servidor

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): Describir los tipos de » Conocer la vista en conjunto de los
adaptadores de integracion que Worklight Adaptadores
soporta. Usar adaptadores de integracion » Describir adaptadores de SQL
para el acceso a los recursos. »  Describir adaptadores Castlron
L. » Describir adaptadores JMS
Genéricas: . 4
* Ejecutar cbédigo Java desde un
* Propiciar un trabajo de colaborativo. adaptador
» Trabajo en equipo. * Invocar un procedimiento adaptador
» Capacidad de analisis y sintesis. del cédigo de Java
- Capacidad de organizar y planificar. * Procedimientos del lado del servidor
. Habilidad paratrabajar en forma
auténoma.

+ Compromiso ético.
* Solucién de problemas.
Unidad 5: Desarrollo avanzado para el cliente

Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): » Conocer Controles de interfaz
comunes.

* Conocer diversos tépicos de
desarrollo avanzado para el cliente
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como el trabajo sin conexién y la
actualizacion directa.

Genéricas:

» Propiciar un trabajo de colaborativo.

« Trabajo en equipo.

» Capacidad de analisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.

* Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

« Compromiso ético.

« |dentificar APIs del lado del cliente

Usar la Actualizacién directa para

actualizar rapidamente su
aplicacion con nuevas versiones.
Conocer cémo trabajar sin
conexion.

gue soportan almacenar los datos
localmente en un dispositivo en una
memoria caché de cifrado o un
almacén de datos JSON.

Unidad 6: Agregar funcionalidad nativa de las aplicaciones hibridas con

Apache Cordova

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s): Usar Apache Cordova para
acceder a funciones nativas de los
dispositivos.

Desarrollar plug-in de Apache Cordova.

Integrar el generador de paginas en una
aplicacion usando Web View Overlay plug-
in.

Genéricas:

* Propiciar un trabajo de colaborativo.

« Trabajo en equipo.

+ Capacidad de andlisis y sintesis.

» Capacidad de organizar y planificar.

* Habilidad para trabajar en forma
auténoma.

Conocer la vista de Apache
Cordova

Crear un plug-in

Conaocer WebViewOverlayplugin.

Unidad 7: El Desarrollo

de Aplicaciones Nativas

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especificas:

» Usar Apache Cordova para acceder a
funciones nativas de los dispositivos.

» Desarrollar plug-in de Apache Cordova.

+ Crear un plug-in

Conocer la vista de Apache
Cordova

Conocer WebViewOverlayplugin
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* Integrar el generador de paginas en
una aplicacibn usando Web View
Overlay plug-in.

Genéricas:

» Habilidad para buscar y analizar
informaciones provenientes de
fuentes diversas.

» Capacidad de aplicar los
conocimientos.

Unidad 8: Autentificacién y seguridad

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): * Conocer conceptos y entidades de
Autentificacion.
» Describir los diferentes enfoques de|+ Describir Autentificacion basada en
autent'ificacién soportados por adaptadores
Worklight.
» Usar las APIs del lado del servidor para |+ Conocer mddulos de autentificacion de

| ridad d i iones movil inicio de sesion
a seguridad ae aplicaciones moviles | | nosoribir Autentificacion LTPA basada

Genéricas: en WebSphere
Unidad 9: Migrar una aplicacién de desarrollo a produccion
Competencias Actividades de aprendizaje
Especifica(s): + Conocer la vista de la gestion de una
aplicacion.

* Preparar una aplicacién para su |+ Construir e implementar tareas con la
implementacion. utileria Ant.

* Implementar una aplicacién en un » Conocer la vista y el proceso de

servidor remoto. migracion de una aplicacion.
* Usar la utileria Ant  con Workligth.| « Preparar e implementar una aplicacion.
Instalar el servidor IBM Workligth en

un servidor de aplicaciones
WebSphere y ambiente DB2.

» Migrar aplicaciones de desarrollo a
un ambiente de produccién
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Genéricas:

* Propiciar un trabajo de colaborativo.

+ Trabajo en equipo.

» Capacidad de andlisis y sintesis.

+ Habilidad para trabajar en forma
autonoma.

+ Compromiso ético.

* Solucién de problemas

8. Practica(s)

» Instalar IBM Workligth Studio y desarrollar una aplicacion sencilla.

+ Explorar el uso de las funciones del lado del cliente, crear aplicacion multipagina.

» Desarrollar una aplicacion que use Apache Cordova.

» Desarrollar un adaptador HTTP o SQL.

* Integrar paginas web y aplicaciones nativas e intercambiar datos entre ellas.

» Dar seguridad a una aplicacién usando un adaptador de autentificacion o
personalizado.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

* Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
gue permite a los estudiantes lograr la comprensién de la realidad o situacion objeto
de estudio para definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

* Planeacién: con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un
proceso: de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo,
entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos
requeridos y el cronograma de trabajo.

* Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,

Pagina | 10



S E P TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la
fase de mayor duracion que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

+ Evaluacioén: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion
para la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y
reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacion por competencias

Son las técnicas, instrumentos y herramientas sugeridas para constatar los
desempefios académicos de las actividades de aprendizaje.

* La evaluacion de la asignatura debe ser continua y formativa por lo que se debe
considerar el desempefio de cada una de las unidades de aprendizaje, en base a
los siguientes desemperfios:

+ Utilizar varias técnicas de evaluacion con un criterio especifico para cada una de
ellas (tedrico-practico).

» Participacion y desempeiio en el aula y laboratorio.

+ Dar seguimiento al desempefio en el desarrollo del programa (dominio de los
conceptos, capacidad de la aplicacion de los conocimientos en problemas reales,
transferencia del conocimiento).

« Cumplimiento de los objetivos y desempenfio en las practicas de cada tema.

» Desarrollo de Proyectos por unidad que integren los topicos vistos en las mismas.

» Desarrollo de Proyecto final por unidad que integre todas las unidades de aprendizaje.

* Manejo de portafolio de evidencias (practicas, investigaciones, documentos
electronicos, etc.

11. Fuentes de informacion

. Extending Your Business to Mobile Devices with IBM Workligth. IBM Redbooks. 2013.
. Libro Blanco de las aplicaciones maviles. Mobile Marketing Association.
. Ford, Wiedemann. Apps para dispositivos moviles. Casos de estudio. Taschen.
. Burnette. Hello, Android: Introducing Google’s Mobile Development Platform.

. Sadum. The iOS 4 Developer's Cookbook: Core Concepts and Essential Recipes for
|OS Programmers. Developer's Library
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